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ΕίδηΕίδη Εκπαιδευτικού ΛογισµικούΕκπαιδευτικού Λογισµικού
1. 1. Λογισµικό που υποστηρίζει τον 
παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας, τη 
µετάδοση δηλαδή της γνώσης από το 
δάσκαλο στο µαθητή.

2. 2. Λογισµικό που υποστηρίζει νέες 
µεθόδους διδασκαλίας και µάθησης, 
βοηθά τους µαθητές να αποκτήσουν  νέες 
δεξιότητες, να καλλιεργήσουν την κριτική 
τους σκέψη και αυτενέργεια.
Το δεύτερο ονοµάζεται διερευνητικό
και είναι το ζητούµενο ως «καλό»



∆ιερευνητικό∆ιερευνητικό Εκπαιδευτικό Εκπαιδευτικό 
ΛογισµικόΛογισµικό

Παρέχει τη δυνατότητα χειρισµού 
εργαλείων για οπτικοποίηση και 
διαχείριση δεδοµένων π.χ. δυναµικούς 
χάρτες. 

Επιτρέπει τη συνδυαστική χρήση 
πολλαπλών αναπαραστάσεων
φαινοµένων, µε δυνατότητα αµφίδροµου 
χειρισµού.

∆ιαθέτει ενσωµατωµένα εργαλεία
διατύπωσης δοµηµένων ερωτήσεων και 
αναζήτησης.



∆ιερευνητικό∆ιερευνητικό Εκπαιδευτικό Εκπαιδευτικό 
ΛογισµικόΛογισµικό

Συνοδεύεται από σενάρια διδασκαλίας και 
οδηγίες παιδαγωγικής αξιοποίησης.

Παρέχει τη δυνατότητα να ενσωµατωθούν 
προσωπικές σηµειώσεις που µπορούν να 
µοιραστούν µε άλλους.

Επιτρέπει την αλλαγή ή επέκταση του 
πολυµεσικού υλικού ανάλογα µε τις 
ανάγκες του χρήστη.



∆ιερευνητικό∆ιερευνητικό Εκπαιδευτικό Εκπαιδευτικό 
ΛογισµικόΛογισµικό

Παρέχει τη δυνατότητα προγραµµατισµού 
ενεργειών µε τη χρήση κατάλληλων εντολών.
Προσφέρει τη δυνατότητα δοκιµής 
υποθετικών σεναρίων που οδηγούν στη 
διάψευση ή επαλήθευσή τους.
∆ίνει τη δυνατότητα άντλησης δεδοµένων από 
πηγές του διαδικτύου για άµεση χρήση. 
Προσφέρει µηχανισµούς υποστήριξης 
συµµετοχικών δραστηριοτήτων µέσω του 
διαδικτύου. 



ΤοΤο Εκπαιδευτικό Λογισµικό Εκπαιδευτικό Λογισµικό 
αναµένεται να συµβάλει:αναµένεται να συµβάλει:

στη φιλικότερη, ελκυστικότερη, πλουσιότερη 
και πολύπλευρη παρουσίαση της ύλης,
στη βιωµατική προσέγγιση της γνώσης, 
στην ενεργοποίηση του µαθητή (δρων
µαθητής) µέσα από δηµιουργικές 
δραστηριότητες, πειραµατισµό και 
διερεύνηση,
στη συµπύκνωση πολλών µακροσκελών 
κειµένων σε οπτικοακουστικά µηνύµατα µε 
µεγάλη περιεκτικότητα πληροφορίας,



ΤοΤο Εκπαιδευτικό Λογισµικό Εκπαιδευτικό Λογισµικό 
αναµένεται να συµβάλει :αναµένεται να συµβάλει :
στη µείωση του χρόνου που αφιερώνει ο 
µαθητής αλλά και του κόπου που 
καταβάλλει για την αφοµοίωση της ύλης-
περιεχοµένου
στην προώθηση της συνεργατικής αλλά και 
της εξατοµικευµένης µάθησης 
(οι µαθητές στο πλαίσιο κοινών 
δραστηριοτήτων µαθαίνουν να 
συνεργάζονται αλλά και ο κάθε µαθητής 
ξεχωριστά µπορεί να ακολουθήσει τους δικούς 
του ρυθµούς µάθησης).


