
Παράδειγµα 6.8α – Επίλυση του Παραδείγµατος 6.8 µε τη µεταβλητή w 

max f = 300 x1 + 500 x2   max f = 300 x1 + 500 x2  

κ.α. x1 ≤ 400    κ.α. x1 + x3 = 400 

  x2 ≤ 600 ⇔    x2 + x4  = 600 

 3 x1 + 2 x2  ≤ 1800    3 x1 + 2 x2 + x5 = 1800 

        x1 + x2 ≥ 200    x1 + x2  - x6 + y1 = 200 

  xi ≥ 0     xi ≥ 0, y1 ≥ 0 

 

 

        x1  +    x3      =   400 

          x2  + x4     =   600 

3      x1 +2     x2   + x5    = 1800 

        x1 +       x2    - x6 +          y1  =   200 

-300 x1 - 500 x2      - f =       0 

επειδή όλα τα bj είναι θετικά, και χρησιµοποιούµε σαν βασικές µεταβλητές τις 

πλεονασµατικές µεταβλητές x3, x4, x5 και την y1. 

 

w = y1  = 200 - x1 - x2 + x6   

Φάση Ι 
 Μεταβλητές   
Βασικές Μεταβλητές x1 x2 x3 x4 x5 x6 y1 bj bj/ai 

x3 1 0 1 0 0 0 0 400  

x4 0 1 0 1 0 0 0 600 600 

x5 3 2 0 0 1 0 0 1800 900 

y1 1 1 0 0 0 -1 1 200 200 

- f -300 -500 0 0 0 0 0 0  

- w -1 -1 0 0 0 1 0 -200  
 

   

πλέον αρνητικός συντελεστής κόστους ⇒ το x2 εισέρχεται στη επόµενη βάση 

µικρότερο ⇒ το y1 αποµακρύνεται από τη υπάρχουσα βάση 

 

Βασικές  

Μεταβλητές 
x1 x2 x3 x4 x5 x6 y1 bj bj/ai 

x3 1 0 1 0 0 0 0 400  

x4 -1 0 0 1 0 1 -1 400 400 

x5 1 0 0 0 1 2 -2 1400 700 

x2 1 1 0 0 0 -1 1 200  

- f 200 0 0 0 0 -500 500 100000  

- w 0 0 0 0 0 0 1 0  
  

η βασική λύση που εντοπίστηκε είναι  

x1 = x6 = 0 x2 = 200  x3 = 400 x4 = 400  x2 = 1400 

µε   f = 100000  και w = 0  (ώστε y1 = 0)  ⇒ τέλος της Φάσης Ι 
 



 
 
 
Φάση ΙΙ 
∆ιαµορφώνουµε το νέο πίνακα παραλείποντας τις στήλες µε τη τεχνητή µεταβλητή y1 

και τη γραµµή µε τη µεταβλητή ανεφικτότητας w. 
 

  

 

Βασικές  

Μεταβλητές 
x1 x2 x3 x4 x5 x6 bj bj/ai 

x3 1 0 1 0 0 0 400  

x4 -1 0 0 1 0 1 400 400 

x5 1 0 0 0 1 2 1400 700 

x2 1 1 0 0 0 -1 200  

- f 200 0 0 0 0 -500 100000  
 

 

πλέον αρνητικός συντελεστής κόστους ⇒ το x6 εισέρχεται στη επόµενη βάση 

µικρότερο ⇒ το x4 αποµακρύνεται από τη υπάρχουσα βάση 

 

 

 

Βασικές  

Μεταβλητές 
x1 x2 x3 x4 x5 x6 bj bj/ai 

x3 1 0 1 0 0 0 400 400 

x6 -1 0 0 1 0 1 400  

x5 3 0 0 -2 1 0 600 200 

x2 0 1 0 1 0 0 600  

- f -300 0 0 500 0 0 300000  
 

πλέον αρνητικός συντελεστής κόστους ⇒ το x1 εισέρχεται στη επόµενη βάση 

µικρότερο ⇒ το x5 αποµακρύνεται από τη υπάρχουσα βάση 

 

Βασικές  

Μεταβλητές 
x1 x2 x3 x4 x5 x6 bj bj/ai 

x3 0 0 1 -2/3 -1/3 0 200  

x6 0 0 0 1/3 1/3 1 600  

x1 1 0 0 -2/3 1/3 0 200  

x2 0 1 0 1 0 0 600  

- f 0 0 0 300 100 0 360000  
 

όλοι οι συντελεστές κόστους είναι θετικοί ⇒ βέλτιστη λύση 

x1 = 200   x2 = 600   x3 = 200   x4 = 0   x5 = 0   x6 = 600 

f* = -360000   =>  max f = 360000 

 

 


